4. osztály
	Óra
	Tananyag

	1-2.
	A terem rendje

Balesetvédelem

A számítógép részei, legfontosabb perifériák

Számítógép helyes be- és kikapcsolása

	3-4.
	Programok indítása, leállítása
Paint porgram indítása

Az ablak részei (címsor, menüsor, eszköztár, rajzlap, paletta)

Az ablakkezelő gombok, ablak méretezése, áthelyezése
Rajzeszközök használata (ceruza, ecset, egyenes, görbe, kör, téglalap, kitöltés színnel, radír)

Rajzlap törlése (Fájl/Új)

Utolsó műveletek visszavonása (Szerkesztés/Visszavonás)

Munka mentése pendrive-ra

	5-6.
	Rajzlap méretezése (Kép/Attribútumok)

Írás a rajzmezőbe (szövegdoboz létrehozása)

Karakterformázás (betűtípus, betűméret, betűstílus, betűszín beállításai)

Füzetcímke készítése

	7-8.
	Nagyító használata

Kijelölés

Kivágás, másolás, beillesztés
Rajzos órarend, képrejtvény készítése

	9-10.
	Önálló munka: Paint program használata
Meghívó készítése minta alapján
Billentyűzet részei

Gépírás gyakorlása játékos gépírásoktató programokkal

	11-12.
	Word megnyitása
Betűméret, betűszín, betűstílus beállításai
Kis- és nagybetűk, szóköz, írásjelek használata
Közmondások másolása

Közmondásokhoz kép rajzolása Paint programban, majd a kép beillesztése a Wordbe

Elkészült munka mentése saját könyvtárba

	13-14.
	Karácsonyi képeslap készítése Paintben montázs technikával

Karácsonyi játékok az Interneten (játékok elindítása, kilépés)

	13-14.
	Karakterformázás gyakorlása
Rövid mese másolása 

Meséhez kép készítése a Paintben, a kép beillesztése a Wordben

	15-16.
	Önálló munka – mese másolása, kép beillesztése
Képregény készítése

	17-18.
	Oktatóprogramok az Interneten
Interaktív tábla használata

	19-20.
	Ismerkedés az Imagine Logo programmal
A teknőcgrafika alapjai
Irányjátékok
Alapparancsok a Logoban (előre, hátra, jobbra, balra)
Labirintus játék az utasítások gyakorlásához


	21-22.
	Logo utasítások: tl, tf, színezés
Program és rajzlap mentése (kiterjesztések)

	23-24.
	Eljárás készítése
Négyzet, háromszög eljárás

Sorminta készítése

Színezés eljárásban

	25-26.
	Alakzatok részekre bontása
Összetett eljárások készítése

	27-28.
	A ciklus, ismétlődés megfigyelése
Ismétlés utasítás szerkezete

Négyzet, háromszög készítése ismétléssel
Virág, virágsor, virágcsokor

	29-30.
	Animáció
Hogyan készül a rajzfilm?
Teknőc alakjának megváltoztatása
Hogyan lassíthatjuk, gyorsíthatjuk a mozgást?
Többféle alak, többféle mozgás kipróbálása

	31-32.
	Animáció
Animációhoz háttér rajzolása, kész háttér betöltése
Munka párokban: tenger vagy űr animáció elkészítése egyéni elképzelések alapján

	33-34.
	Interaktív tábla
Fejlesztőprogramok használata (memóriajátékok, puzzle, kvízjáték…)

	35-37.
	Fejlesztőprogramok használata


